ANEXO 1
Referente profesional
A) Perfil profesional

a) Perfil profesional.

El perfil profesional del titulo de Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asistencia al
Producto Grafico Impreso queda determinado por su competencia general y sus competencias
profesionales.

b) Competencia general.

Colaborar en las distintas fases del proceso de produccion grafica conforme a las pautas
estilisticas y técnicas del proyecto.

Interpretar adecuadamente la informacién proyectual que se le suministre y llevar a cabo
las indicaciones técnicas y tipoldgicas del producto grafico de que se trate.

Transcribir correctamente los textos originales, distribuirlos, adecuarlos y componerlos
de acuerdo a las pautas de estilo recibidas.

Seleccionar, adecuar, preparar y maquetar imagenes ateniéndose a las especificaciones
del disefio y los condicionantes técnicos del proceso de impresion.

Saber ejecutar, normalizar y compatibilizar la informacién técnica y, en su caso, los ficheros
informaticos necesarios para la correcta impresion de productos graficos.

Conocer la legislacion y normativa basica que regula el disefio y realizacién del producto
grafico impreso asi como la referida a la seguridad y prevencién de riesgos laborales.

c) Competencias profesionales.

1) Manejar los equipos informaticos y dominar los programas especificos del proceso
de produccioén gréfica.
2) Elaborar bocetos, maquetas vy ficticios para presentacion al cliente.

3) Preparar originales para la impresiéon adecuados a las especificaciones técnicas y
del proyecto. correspondientes.

4) Utilizar con destreza programas de maquetacién y edicién asi como aplicaciones
relacionadas con el tratamiento de texto, dibujos e imagenes.

5) Saber organizar, distribuir y almacenar la informacion suministrada y generada en el
desarrollo de un proyecto grafico.

6) Interpretar con rigor y sensibilidad la informacién proyectual que se le suministre, ya
sea grafica, escrita u oral, referente a los procesos de realizacion de un proyecto grafico.

7) Comprender las diferentes fases del proceso de produccion grafica y colaborar en
los procedimientos de preimpresion, impresion y postimpresion conforme a las indicaciones
del proyecto.

8) Detectar problemas, colaborar en las tareas de control de calidad y realizar los ajustes
correspondientes en las diferentes fases del proceso de produccion grafica.

9) Obtener, corregir, transcribir y realizar el tratamiento digital de textos e imagenes
para productos graficos impresos.

10) Maquetar textos e imagenes conforme a las indicaciones estilisticas y técnicas del
proyecto y preparar los originales correspondientes.

11) Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales y equipos utili-
zados y organizar las medidas de mantenimiento periddico preventivo de los mismos.

12) Conocery aplicar la normativa que regula el disefio y la produccion grafica asi como
las medidas de prevencién y proteccidon en el entorno de trabajo.

13) Comprender y utilizar correctamente el vocabulario y los conceptos especificos
utilizados en el campo del disefio y la impresion.



B) Sistema productivo

a) Entorno profesional y laboral.

Desarrolla su actividad como trabajador por cuenta ajena en imprentas, agencias o
departamentos de disefio grafico, editoriales y todas aquellas instituciones o empresas que
requieren productos impresos de comunicacion gréfica.

Puede ejercer sus competencias como realizador independiente por encargo de un pro-
fesional de rango superior, en el sector publico o privado en empresas relacionadas con la
comunicacion y la produccién grafica impresa: agencias de publicidad, editoriales, estudios de
disefio, departamentos de marketing, publicidad o disefio de empresas u organismos publicos,
imprentas, serigrafia industrial o como trabajador autébnomo interpretando las especificaciones
de un proyecto grafico y realizando tareas de tratamiento, maquetacién y composicion de texto
e imagenes.

Las ocupaciones y puestos de trabajo mas relevantes son:

—Tratamiento informatico, composicién y preparaciéon de textos para impresion.
—Tratamiento informatico y preparacion de imagenes para impresion.
—Separacién de colores.

—Preparacion de originales para reproduccion y marcado para impresion.
—Técnico en maquetacion y edicion.

—Interpretacion de proyectos de disefio grafico publicitario, editorial y/o de identidad y
realizacion de sus elementos graficos.

—Interpretacion de bocetos y realizacion de originales.

—Obtener, corregir y realizar el tratamiento y composicién de textos e imagenes para
productos graficos de diversa indole.

b) Contexto territorial de Navarra.

El profesional que se forma mediante las ensefianzas contenidas en este curriculo en-
cuentra su ubicacion mas especifica en las empresas y estudios de disefio grafico y comu-
nicacion.

Navarra tiene una larga tradicion de empresas vinculadas a la impresion, edicién, dise-
Ao grafico y comunicacion, asi como un tejido empresarial dedicado a la produccién grafica
centrado principalmente en publicaciones de organismos oficiales, boletines de instituciones
culturales, publicaciones de las dos universidades, publicidad empresarial, etc., siendo, en la
mayoria de los casos, pequefas y medianas empresas.

La mayor parte de estas empresas se concentran en la comarca de Pamplona, aunque
también las hallamos en el resto de los principales nucleos de poblacién de la Comunidad
Foral, como lo demuestra la consolidada produccion impresa que se desarrolla en Estella/
Lizarra y su comarca.

En general, todas las empresas tienen la necesidad de dar una respuesta real y actua-
lizada a las necesidades del momento, aportando soluciones graficas en todo el espectro
comunicativo.

La irrupcién de las nuevas tecnologias y de nuevos canales de comunicacion obligan a
las empresas a adaptarse a las exigencias del mercado y a diversificar sus soluciones graficas
tanto para soporte impreso como interactivo.

ANEXO 2
Curriculo
A) Objetivos generales del ciclo formativo

a) lIdentificar las necesidades técnicas, materiales y graficas planteadas en un proyecto
de producto grafico impreso.



b) Conocer el proceso de realizacion del producto grafico impreso, los condicionamientos
especificos de cada etapa y las técnicas de control de calidad correspondientes.

c) Ser capaz de valorar los recursos técnicos, materiales y graficos mas adecuados en
la preparacién de originales para la reproduccion.

d) Dominar los sistemas de reproduccién e impresion digital utilizados en la industria
con el fin de optimizar y rentabilizar el proceso de trabajo.

e) Utilizar con destreza los sistemas informaticos y programas de disefio grafico que
intervienen en el proceso de produccion grafica.

f) Resolver artistica y graficamente los elementos tipograficos disefiados en un proyecto
de producto impreso.

g) Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica el briefing o la informacién pro-
yectual que se le suministre, ya sea grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos
de trabajo de la especialidad.

h) Resolver los problemas artisticos y técnicos que se planteen durante el proceso de
realizacion de cualquier producto grafico.

i) Conocer con detalle las especificaciones técnicas de los materiales utilizados, verifi-
cando las medidas de mantenimiento de los mismos y organizando la informacién generada
en cada proyecto.

j) Conocer, aplicar y adaptarse al marco legal, econdmico y organizativo que regula y
condiciona la actividad profesional.

k) Aplicar las medidas de seguridad e higiene necesarias en la actividad profesional y
las medidas preventivas necesarias para que los procesos llevados a cabo no incidan nega-
tivamente en el medio ambiente.

I) Realizar el control técnico de calidad en los procesos de produccion y garantizar la
calidad grafica del producto impreso.

m) Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios tecnolégicos y organi-
zativos del sector.

n) Buscar, seleccionary utilizar fuentes de informaciéon y formacion continua relaciona-
dos con el gjercicio profesional.

B) Mdédulos profesionales
a) Denominacion, duracién y secuenciacion

Se relacionan los modulos formativos del Técnico de Artes Plasticas y Disefio en Asis-
tencia al Producto Grafico Impreso con detalle de su denominacion, duracion y distribucion

temporal.
cODIGO DENOMINACION HORAS TOTALES CLASES SEMANALES CURSO
A012 Fundamentos del disefio grafico 160 5 1.°
A013 Tipografia 130 4 1.°
A014 Medios informaticos 140 4 1.°
A015(1) Autoedicion | 250 8 1.°
NA25(2) Comunicacion Grafica 130 4 1.°
A015(1) Autoedicion Il 280 10 2°
A017 Produccion e impresion 140 5 2°
A018 Historia del disefio grafico 80 3 2.°
A019 Obra final 110 4 2°
A020 Formacion y orientacion laboral 70 3 2°
A021 Fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres 110 En horario de empresa 2.°

(1) El'modulo profesional “A015. Autoedicion” se encuentra dividido por razones pedagdgicas y organizativas en dos bloques formativos y secuenciados en cursos
académicos.

(2) Modulo obligatorio en la Comunidad Foral Navarra.



b) Desarrollo de mdédulos profesionales

Modulo formativo: Fundamentos del disefo grafico
Cadigo: A012
Duracién: 160 horas

Objetivos.

1) Diferenciar los ambitos, particularidades y principales aplicaciones del disefio grafico.

2) Conocer los principios del disefio grafico e identificarlos en productos impresos de
diversa indole y finalidad comunicativa.

3) Identificar y analizar los recursos comunicativos y expresivos del disefio gréafico: color,
composicion, texto, imagen, etc.

4) Conocer la simbologia, el significado y las posibilidades comunicativas del color en
la transmisién eficaz de ideas y mensajes en el producto grafico impreso e interactivo.

5) Interpretar las especificaciones del disefio de un producto grafico impreso y/o web
y realizar correctamente, de acuerdo a las indicaciones, los diversos elementos graficos que
lo componen.

6) Analizar las caracteristicas formales y funcionales de la composicion, la tipografia,
el color y la imagen en el producto grafico impreso, multimedia e interactivo.

7) Estructurar el soporte y ordenar los elementos que participan en el disefio del impreso
y del disefio web, atendiendo a las especificaciones del proyecto.

8) Ampliar la terminologia técnica propia del disefio.

9) Analizar elementos puntuales y productos graficos impresos y para soporte web y
emitir un juicio critico en funcién de las caracteristicas formales, técnicas y comunicativas.

Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad del alumnado para:

a) ldentificar y caracterizar los diversos ambitos de actuacion del disefio grafico y sus
interrelaciones.

b) Diferenciar los productos impresos, interactivos y multimedia mas representativos
de cada ambito del disefio grafico, sus interrelaciones, soportes, utilidades, aplicaciones y
finalidades comunicativas.

c) Describir los recursos y elementos fundamentales del disefio grafico, sus caracteris-
ticas formales, funcionales y aplicaciones.

d) Analizar productos graficos, en soporte web y multimedia, de acuerdo a las posibili-
dades formales y comunicativas de la composicion, la tipografia, el color y la imagen.

e) Ordenar el espacio y los elementos visuales de diversos productos atendiendo a las
especificaciones del disefio.

f) Valorar criticamente la calidad formal y funcional de productos impresos, interactivos
y multimedia en base a los conocimientos del médulo y al propio criterio y utilizar adecuada-
mente la terminologia de la asignatura.

Contenidos.

—El disefio gréafico, ambitos, aplicaciones, particularidades y finalidad comunicativa. Iden-
tidad, edicion y persuasion. Productos impresos representativos. Productos multimedia e
interactivos para los diferentes ambitos del disefio.

—-La comunicacion y el lenguaje visual. Semiética. Los signos graficos, la tipografia, el
color, la composicion y la imagen. Particularidades, funcién, valor expresivo y comunicativo.

—Estructura del espacio grafico y jerarquias compositivas e informativas en el producto
grafico impreso en funcién del mensaje y del ambito de disefo.



—-Tendencias graficas actuales en el disefio de identidad, edicion y persuasion, y sus
implicaciones en el producto impreso y en el producto web.

—Repercusiones formales, técnicas y comunicativas de las nuevas tecnologias, en el
disefo grafico impreso, de sitios web y de productos multimedia e interactivos.

—El producto impreso e interactivo y el soporte. Aspectos significativos. Particularidades
del soporte impreso y del interactivo. Condicionamientos formales y técnicos atendiendo al
tipo de contenidos.

Orientaciones didacticas.

Através de este modulo se pretende ubicar al alumnado en el contexto en el que se han de
desarrollar sus funciones laborales aportandoles, al mismo tiempo, las bases sobre el concepto
de disefio grafico, su ambito de actuacion, los elementos que intervienen en su confeccion, los
criterios compositivos, etc., en funcion de los condicionantes comunicativos a atender.

Asi mismo, se procura desarrollar estrategias comunicativas y habilidades en el manejo
y control tanto de los soportes como de los diversos elementos compositivos que conforman
el producto grafico.

Se propone la siguiente secuenciacion de contenidos:

—El disefio grafico, ambitos, aplicaciones, particularidades y finalidad comunicativa. Iden-
tidad, edicion y persuasion. Productos impresos representativos. Productos multimedia e
interactivos para los diferentes ambitos del disefio.

—-Tendencias graficas actuales en el disefio de identidad, edicion y persuasion, y sus
implicaciones en el producto impreso y el producto web.

—Repercusiones formales, técnicas y comunicativas de las nuevas tecnologias en el
disefo grafico impreso, de sitios web y de productos multimedia e interactivos.

—-La comunicacién y el lenguaje visual. Semibtica.

-Los signos graficos, la tipografia, el color, la composicion y la imagen. Particularidades,
funcién, valor expresivo y comunicativo.

—Estructura del espacio grafico y jerarquias compositivas e informativas en el producto
grafico impreso en funcién del mensaje y del ambito del disefio.

—El producto impreso e interactivo y el soporte. Aspectos significativos. Particularidades
del soporte impreso y del interactivo. Condicionamientos formales y técnicos atendiendo al
tipo de contenidos.

Al ser un médulo de caracter practico, se requiere un aula-taller en el que el alumnado
tendra a su disposicion el equipo informatico. Para el desarrollo del médulo se propone que
se disponga de los materiales bibliograficos sobre la materia.

Se propone que este médulo se enfoque con un caracter eminentemente practico a fin
de que el alumnado pueda interiorizar los contenidos teoricos a través de ejercicios que los
aborden de forma parcial y continuada.

Este médulo se encuentra intimamente relacionado con el médulo de Tipografia, al ser
la tipografia uno de los elementos basicos de la maquetacion en el producto grafico.

Modulo formativo: Tipografia
Cédigo: A013
Duracién: 130 horas

Objetivos.

1) Conocer la evolucion histérica de la tipografia.

2) Conocer las caracteristicas principales de las familias tipograficas y los rasgos dife-
renciadores mas significativos de los tipos.



3) Identificar los tipos mas comunes y la familia a la que pertenecen.

4) Conocer las reglas basicas de la legibilidad y su aplicacién adecuada a las especifi-
caciones del impreso, a soportes web y multimedia.

5) Conocer las medidas tipograficas y su utilizacion.

6) Realizar modificaciones a partir de fuentes digitales y conocer los procesos de crea-
cion de archivos digitales asi como sus tipologias.

7) Conocer las reglas basicas de composicién de pagina y su aplicacién adecuada a
las especificaciones del impreso, a soportes web y multimedia.

8) Montar y editar fuentes de texto de acuerdo a las especificaciones del disefio.

9) Adecuar la tipografia al las especificaciones del proyecto grafico segun el valor es-
tético, semantico y técnico del mismo.

10) Conocer las tecnologias tipograficas y sus formatos de archivo.

11) Conocery aplicar correctamente los signos y las llamadas de correccion tipografica
de textos.

12) Realizar la correccién ortografica de los textos originales que se le suministren,
transcribirlos y maquetarlos segun las especificaciones del proyecto.

Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad del alumnado para:

a) Explicar el recorrido histérico de la tipografia y los momentos mas significativos de
su evolucion.

b) Conocer la morfologia de los tipos y asociar sus particularidades con los rasgos
principales de las familias tipograficas.

c) Diferenciar las distintas familias tipograficas y explicar sus rasgos distintivos utilizando
adecuadamente la terminologia tipografica.

d) Valorar el grado de legibilidad en distintas composiciones de texto respecto a su fun-
cion y destinatarios. Plantear alternativas adecuadas frente a textos de dudosa legibilidad.

e) Realizar correctamente calculo de textos utilizando con precision el tipémetro y los
sistemas de medidas digitales.

f) Dominar los sistemas de medida digitales y la indexacién de archivos tipograficos.
g) Creary modificar archivos de fuentes digitales.

h) Seleccionar la tipografia mas adecuada al producto impreso, web y/o interactivo de
que se trate de acuerdo a los objetivos comunicativos y a las especificaciones del proyecto
gréfico.

i) Aplicar correctamente las normas de composicion tipografica para diferentes productos
impresos, web y/o interactivos.

j) Componer y maquetar paginas impresas, web y otros soportes interactivos siguiendo
las indicaciones del proyecto.

k) Creary adecuar el disefio del producto grafico a través de la reticula para la optimi-
zacion del soporte impreso, web y/o multimedia.

I) Aplicar las tecnologias tipograficas digitales adecuando las decisiones estéticas,
semanticas y técnicas al soporte.

m) Corregir originales desde el punto de vista ortografico y tipografico, utilizando con
precision los signos apropiados, y transcribirlos sin errores.

Contenidos.

—Recorrido histérico de la tipografia hasta nuestros dias.
-La tipografia en los diferentes ambitos del disefio.



—El caracter. Anatomia del tipo. Estilo y familias. Rasgos diferenciadores estilisticos,
semanticos y técnicos.

—-Tipometria. Los textos. Sistemas de medidas para impresion y para pantalla. Medicion
y calculo de textos.

-Tipografia digital. Manipulacién y creacion de tipos de fuentes. Formatos de archivos
digitales.

-La composicion de textos. Aspectos fundamentales, métodos, formato, fuentes, parrafos,
interlineado, alineacion, estilo ...

—La legibilidad: condicionantes perceptivos y reglas basicas.
—La letra, el texto y la composicién como recursos plasticos en la comunicacién visual.

—Jerarquias comunicativas en la trasmision de ideas y mensajes a través del producto
impreso, web y otros soportes interactivos.

—Planificacion de reticulas y adecuacién al soporte.
-Los soportes digitales de la tipografia y su tecnologia de reproduccion.

—-La correccién ortografica y tipografica. Normas ortogréaficas de la lengua castellana.
Transcripcion de textos. Signos y reglas basicas de la correccion de originales.

Orientaciones didacticas.

Este modulo tiene un caracter tedrico-practico que aporta al alumnado conocimiento sobre
la tipografia, como elemento primordial que es para la composicion del producto grafico, tanto
sea impreso, web o0 multimedia.

La secuenciacion que se propone corresponde a la siguiente:
—La vision historica de la tipografia.

—-La anatomia del tipo.

-La clasificacién y reconocimiento de las familias tipogréficas.
-La tipometria.

-Los recursos que inciden en la composicion de los textos (justificaciones, sangrias,
tabulaciones, capitulares, relaciones de texto e imagen, etc.).

-Legibilidad de los textos.

—Jerarquizacion de textos.

—-La maquetacion de los textos (formatos, reticulas, etc.).
-La ortotipografia y la correccion de textos.

Al ser un moédulo de gran carga teérica se recomienda hacer uso de la amplia bibliografia
existente sobre la materia, asi como de la extraordinaria compilacién de materiales que ofrece
la web.

Asi mismo, el equipamiento informatico del propio ciclo facilitara el espacio ideal para
el ensayo y la puesta en practica de los conocimientos que se vayan adquiriendo en este
madulo.

Seria deseable que se trabajase este médulo de modo tedrico-practico, lo que permitira
que el alumnado interiorice los contenidos teéricos a través de la manipulacion y la observaciéon
de las posibilidades que los diferentes recursos tipograficos les ofrecen.

En cuanto a la relacion con otros moédulos, es conveniente la coordinacion de los conte-
nidos referentes a la historia de la tipografia con el médulo de Historia del disefio grafico.

Asi mismo, se sugiere la coordinacion continuada con los médulos de Fundamentos del
disefio, por el papel predominante que tiene el texto en la composicién de productos graficos en
general, y con el médulo de Autoedicion |, al ser en este ultimo en el que el alumnado aprendera
coémo llevar a la practica los conocimientos adquiridos en el moédulo de Tipografia.



Modulo formativo: Medios informaticos
Codigo: A014
Duracion: 140 horas

Objetivos.

1) Conocer la evolucion de los medios informaticos en la sociedad actual y sus aplica-
ciones en la realizacion, edicion e impresion de productos graficos.

2) Conocer los fundamentos informaticos, la relacion hardware y software y comprender
sus caracteristicas y funciones.

3) Comprender el funcionamiento de las redes locales e Internet y las posibilidades de
compartir recursos.

4) Utilizar los medios informaticos como instrumentos de realizacion, gestién y comu-
nicacion del propio trabajo.

5) Dominar las aplicaciones de los programas informaticos especificos de la especia-
lidad.

6) Conocer el funcionamiento tanto de imagenes vectoriales como de mapa de bits.

7) Manejar los distintos tipos de formatos tipograficos y de imagen digital, y realizar
originales de todo tipo de elementos gréficos.

8) Producir archivos digitales para la reproduccion.
Criterios de evaluacion:
Se valorard la capacidad del alumnado para:

a) Valorar argumentadamente la importancia de las nuevas tecnologias en los procesos
productivos, industriales y artisticos.

b) Identificar los componentes de un sistema informatico y sus funciones.

c) Manejar adecuadamente los periféricos y preparar los formatos, resolucion y tamafio
para la produccién de informacion grafica.

d) Diferenciar los formatos de imagen digital vectorial y bitmap y comprender sus ca-
racteristicas fundamentales.

e) Utilizar correctamente los programas y equipos especificos para la produccion de
archivos para la produccion gréfica.

f) Preparar archivos aptos para la impresion.

g) Seleccionar y utilizar correctamente las aplicaciones especificas para los procesos
de edicion grafica.

h) Seleccionar y utilizar con destreza los equipos y programas informaticos en el de-
sarrollo del propio trabajo.

Contenidos.

—Recorrido histoérico de la informatica e internet. Los medios informaticos en la actualidad
y su utilizacién en la produccién grafica.

—-El equipo informatico, componentes internos y externos. Sistemas operativos.
-Sistemas de colores, digitalizacién, vectorizacion, OCR. Tipografia digital.

—Redes de computadoras, redes locales, Internet. Navegacion, busqueda, Cloud Com-
puting. Software libre.

—Aplicaciones on-line.

—Hardware interno y externo. Elementos y utilizacion.



—-Software especifico de disefio grafico. Programas de composicién, autoedicion, produc-
cion y tratamiento de textos e imagenes.

—Comunicacioén entre diferentes entornos. Importacion y exportacién de archivos.

-Tipos de archivos para la distribucién y salida. Organizacion de la informacion.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este modulo es que el alumnado alcance unas bases comunes respecto
al conocimiento del hardware y el software basico del disefio, asi como de la comunicacion
grafica y audiovisual, adquiriendo las habilidades minimas para su uso correcto.

El modulo tiene un caracter eminentemente practico y de taller, fomentando la autono-
mia y potenciando el proceso de autoaprendizaje. Pretende, ademas, que sus contenidos se
adapten a las herramientas y formas de comunicacion vigentes en cada momento, haciendo
que el alumnado tome conciencia de la importancia que tiene dicha adaptacion.

En correspondencia con la secuenciacion de contenidos propuesta, se sugiere que estos
se concreten en una serie de actividades de ensefianza-aprendizaje que pueden responder
a la siguiente secuencia:

—Al principio del médulo se plantearan actividades orientadas al estudio de las cuestiones
mas genéricas: sistemas operativos, periféricos, hardware disponible, redes, etc.

—-Se pasara a realizar actividades enfocadas al correcto procesado de textos.

—-Progresivamente se pueden ir intercalando contenidos como el cloud computing, apli-
caciones on-line, utilidades, etc.

—Se trabajara el concepto del color digital, la resolucién y el escaneado de imagenes y
textos.

—Al trabajar con las diferentes aplicaciones, se veran los diferentes formatos de importa-
cion y exportacion de archivos y los distintos tipos de salida y distribucion.

Para el desarrollo de todas las actividades de ensefianza aprendizaje seria conveniente
disponer de un aula-taller con un puesto informatico por alumno o alumna, un ordenador con
cafidn proyector y los dispositivos habituales de captura e impresidén: escaneres, camaras,
impresoras, etc.

Ademas de las herramientas de hardware, se utilizaran herramientas de software de disefio
grafico. En este sentido, se recomienda el uso de herramientas de software, aplicaciones de
mantenimiento y sistemas de software libre y/o de licencias educativas, con lo que se garantiza
su accesibilidad para todo el alumnado a efectos de realizar practicas con ellas.

Con el fin de habituar al alumnado al uso del ordenador como herramienta de trabajo, asi
como de los distintos dispositivos que estén a su alcance, se realizaran ejercicios practicos
de cada materia impartida.

La metodologia sera fundamentalmente practica, precedida de una explicacion teori-
co-practica de los contenidos y de las habilidades a desarrollar.

El caracter del médulo en el estudio es puramente instrumental y pretende dotar al
alumnado de herramientas que le permitan asimilar los conceptos adquiridos en el resto de
moddulos del curso y ponerlos en practica.

El contenido tedrico, aunque puntual, es fundamental y, en ocasiones, vendra apoyado
por las aportaciones de otros médulos como Fundamentos del disefio grafico, Tipografia y
Autoedicion |, lo cual requerird un excepcional ejercicio de coordinacién con estos, haciendo
que los contenidos comunes coincidan en su temporalizacion.

Asi mismo, teniendo en cuenta el caracter eminentemente practico de este modulo, seria
aconsejable disponer de un horario agrupado con objeto de optimizar el aprovechamiento del
tiempo de docencia.



Modulo: Autoedicion |
Cédigo: A015

Duracioén: 250 horas

Objetivos.
1) Conocer y manejar con destreza los equipos, medios y herramientas necesarias para
preparar los elementos necesarios para la produccién de un proyecto grafico.

2) Dominar la nomenclatura especifica del color en la produccién grafica y utilizarla
adecuadamente en la informacién necesaria para el proceso de impresion.

3) Conocer y editar archivos de fuentes e imagenes técnicamente adecuados para los
procedimientos de reproduccion e impresion.

4) Adoptar una actitud realista y creativa ante el medio digital y el amplio abanico de
posibilidades que ofrece al mundo del Disefio Grafico y de la Comunicacion.

5) Analizar y desarrollar los procesos basicos de realizacion de obras de Autoedicion.

6) Elaborar ejercicios y propuestas propios de la Autoedicién aportando soluciones
realizadas integramente con medios digitales.

7) Desarrollar la capacidad para seleccionar el medio informatico adecuado a la tarea
a realizar, segun sus resultados, alcance y posibles combinaciones con otros medios.

Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad del alumnado para:

a) Interpretar con sensibilidad artistica y correccién técnica las especificaciones del
disefio de un producto impreso y llevarlas a cabo con fidelidad.

b) Manejar con destreza los programas y equipos informaticos que intervienen en el
proceso de produccion de impresos.

c) Producir informacion adecuada a las exigencias y condiciones de impresién especi-
ficadas en un proyecto.

d) Adecuar la compatibilidad de la informacién de manera que permita su portabili-
dad.

e) Componer los diferentes elementos graficos y tipograficos e integrar la documenta-
cién grafica proporcionada por otros profesionales con la calidad formal y técnica exigible a
nivel profesional.

f) Verificar y organizar la informacion y realizar con destreza las tareas necesarias y los
controles de calidad adecuados para llevar a cabo correctamente el proceso de impresion.

g) Seleccionar el medio informatico adecuado a la tarea a realizar.

Contenidos.

—Programas de edicion de textos. Produccion y correccién de textos. OCR. Formatos de
archivos de texto.

—Programas de edicion vectorial. Produccién y manipulaciéon de dibujo vectorial. Dibujo
geométrico y trazado manual. Formatos de archivos vectoriales. Nivel basico.

—Programas de edicion bit-map. Produccién y tratamiento de imagenes. Resolucion, tama-
Ao de impresién, tratamiento del color. Formatos de archivos de mapa de bits. Nivel basico.

—Color digital. Modelos de color. Interfaces graficos.
—Control de tamafo y resolucién de la imagen, en funcion de la salida de la imagen.

-Programas de maquetacién. Composicion con textos e imagenes. Formatos de archivos
de composicion de pagina. Nivel basico.



—Archivos para la impresion, para web y aplicaciones interactivas. Tipos y caracteris-
ticas.

—Gestion del color. Gestion de fuentes e imagenes vinculadas.
—Interrelacion de archivos. Importacién y exportacion de formatos de archivo.

Orientaciones didacticas.

Este modulo aspira a ofrecer una visién amplia de las aplicaciones referidas a la produccién
grafica. Por ello, se sugiere dividirlo en dos cursos académicos. En el primer curso se abordan
principalmente habilidades instrumentales y se pretende dotar al alumnado de herramientas
que le permitan adquirir las destrezas necesarias para la produccién grafica impresa.

La herramienta informatica es la base de gran parte de la produccion grafica y, como tal,
resulta estratégica en la adquisicion de las competencias del perfil profesional del ciclo.

La secuenciacion de los contenidos, se desarrollara preferiblemente tal y como se enu-
meran en el apartado de contenidos. Los puntos 7, 8 y 9, se entienden como contenidos
transversales.

Para el desarrollo de todas las actividades de ensefianza aprendizaje seria conveniente
disponer de un aula-taller con un puesto informatico por alumno o alumna, un ordenador con
cafdn proyector y los dispositivos habituales de captura e impresion: escéneres, camaras,
impresoras, plotters, etc.

La metodologia sera fundamentalmente practica, precedida de una explicacion teori-
co-practica de los contenidos y de las habilidades a desarrollar.

El contenido tedrico, aunque puntual, es fundamental y, en ocasiones, vendra apoyado por
las aportaciones de otros moédulos, lo que requerira un excepcional ejercicio de coordinacion
con estos, haciendo que los contenidos comunes coincidan en su temporalizacion.

El uso de las herramientas y los recursos adquiridos en este méddulo sirven de soporte
instrumental para los médulos: Tipografia, Fundamentos del disefio grafico y Comunicacion
gréfica.

Asi mismo, teniendo en cuenta el caracter practico de este modulo, seria aconsejable

disponer de un horario agrupado con objeto de optimizar el aprovechamiento del tiempo de
docencia.

Modulo profesional: Comunicacién grafica
Codigo: NA25
Duracién: 130 horas

Objetivos.

1) Utilizar los métodos, procedimientos, convenciones y técnicas propias de la comu-
nicacion grafica de ideas.

2) Solucionar problemas de representacion espacial de imagenes tanto del entorno
como de la propia inventiva y valorar el espacio bidimensional como elemento dinamico y
expresivo en la representacion grafica.

3) Diferenciar los procedimientos y saber utilizar las principales técnicas de expresion
grafica asi como sus utiles, herramientas y materiales.

4) Experimentar las posibilidades expresivas de las diferentes técnicas en funcion de
sus preferencias estilisticas y artisticas e incorporarlas al estilo personal.

5) Seleccionary saber aplicar las técnicas graficas mas adecuadas a las particularidades
tematicas, estilisticas y comunicativas del trabajo.

6) Analizar y reconocer las técnicas y estilos mas significativos de diferentes épocas y
valorar sus posibilidades de aplicacion creativa al trabajo propio.



7) Desarrollar la capacidad de comunicacién grafica, la creatividad y expresividad
personales.

8) Valorar la importancia que tiene en el ejercicio profesional la idoneidad de los utensilios
y materiales, su conservacion y mantenimiento, y la organizacion del lugar de trabajo.

Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad del alumnado para:

a) Demostrar capacidad para comunicar mensajes, de forma eficiente, mediante el
lenguaje plastico y visual.

b) Comprender los mecanismos teoérico-expresivos de los diferentes medios para utili-
zarlos con una finalidad comunicativa.

c) Utilizar adecuadamente los diversos materiales y técnicas, conociendo sus caracteris-
ticas fundamentales y la naturaleza de los procedimientos tradicionales y contemporaneos.

d) Seleccionar y utilizar los materiales y equipos que intervienen en el desarrollo del
propio trabajo, tanto en el proceso creativo como en el proyectual.

e) Integrar los procesos graficos en la realizacidon de imagenes, bien sea como herra-
mienta de creacidn, 0 como recurso expresivo y comunicativo.

f) Valorar de manera argumentada mecanismos de creacién de imagenes propias o
ajenas utilizando criterios técnicos y comunicativos.

g) Conocer los principios y fundamentos que constituyen la actividad proyectual y adquirir
conciencia de la complejidad de los procesos y herramientas en los que se fundamenta.

Contenidos.

—Terminologia basica; técnica, soporte, y procedimiento.

—Técnicas tradicionales, secas y humedas. Técnicas graficas tradicionales y técnicas
graficas digitales. Collage, fotocomposicion, sistemas de transferencia y técnicas mixtas.

—Pigmentos y aglutinantes; tintas, pinturas y colorantes. Soportes; idoneidad y tipos.
—Alfabeto grafico y grafismos. Sistemas basicos de representacion y lenguajes visuales.

—Tipologia de la imagen; color, grises, blanco y negro, duotonos, indexadas. Caracteris-
ticas y usos.

—Color luz y color tinta; colores elementales. Propiedades del color. Editores de color.
—Percepcion visual. Psicologia del color; armonias y contrastes.

—Pares cromaticos; color dominante y color subordinado.

—Estructura del espacio grafico y jerarquias.

—Disefio y funcion: analisis de la dimension pragmatica, simbolica y estética de la natu-
raleza de la imagen. Tendencias graficas actuales.

Orientaciones didacticas.

El interés de este médulo se fundamenta en la oportunidad de dotar al alumnado de una
serie de herramientas de creacién y andlisis de la imagen que sirvan de alternativa al trabajo
digital, entendido este como combinacién exclusiva del procedimiento hardware-software.

Los procesos graficos no tienen por objeto sustituir, de forma anacroénica, el trabajo reali-
zado con las herramientas informaticas sino que, por el contrario, deben ser considerados como
un conjunto de estrategias que sirvan de apoyo a estos procesos digitales. Estos procesos
graficos, desde el punto de vista de la investigacion formal, de la practica del disefio y de la
valoracion estética mantienen plena vigencia, si bien su objeto y razén de ser se ha trasladado
del terreno de la produccion industrial al entorno de los procesos de proyectacion.



La secuenciacion de los contenidos se desarrollara preferiblemente tal y como se enu-
meran en el apartado correspondiente.

La utilizacién de los componentes tecnolégicos condicionara el resultado grafico de las
ideas; de la misma forma, las ideas pueden resolverse graficamente utilizando diferentes
componentes tecnolégicos pero, en todo caso, la didactica de los ejercicios dependera de la
relacion entre ambos conceptos.

Los proyectos y ejercicios propuestos son practicos. El desarrollo tedrico de los conteni-
dos va dirigido a valorar y experimentar correctamente el desarrollo practico de las distintas
unidades formativas.

Para el desarrollo del médulo es recomendable el uso de un aula-taller dotada de mesas
horizontales y del utillaje necesario, asi como de un apoyo digital basico que incorpore, ade-
mas, tecnologia digital como escaneres y camaras digitales.

Los recursos adquiridos en este mdédulo pueden servir de soporte instrumental para los
moddulos de Fundamentos del disefio, Tipografia, Autoedicion | y Il y Obra final, por lo que es
recomendable coordinar los contenidos de las diferentes unidades formativas.

Modulo: Autoedicion Il
Codigo: A015
Duracion: 280 horas

Objetivos.
1) Analizar el proceso de disefio, las diferentes tareas de realizacion propias de la es-
pecialidad y los controles de calidad adecuados a cada tarea.

2) Interpretar las especificaciones y bocetos de un proyecto de producto impreso y
producir la informacién necesaria para llevar a cabo la produccion grafica.

3) Conocery manejar con destreza los equipos, medios y herramientas necesarias para
preparar los elementos necesarios para la producciéon de un proyecto grafico.

4) Dominar la nomenclatura especifica del color en la producciéon grafica y utilizarla
adecuadamente en la informacién necesaria para el proceso de impresion.

5) Conocer y editar archivos de fuentes e imagenes técnicamente adecuados para los
procedimientos de reproduccién e impresion.

6) Elaborar la informacién técnica necesaria para llevar a cabo el proceso produccion
grafica y realizar el control de calidad en todas sus etapas hasta la obtencién de un producto
impreso de la calidad exigible a nivel profesional.

7) Elaborar la informacion necesaria para llevar a cabo la produccién grafica.

8) Adoptar una actitud realista y creativa ante el medio digital y el amplio abanico de
posibilidades que ofrece al mundo del Disefio Grafico y de la Comunicacion.

9) Analizar y desarrollar los procesos basicos de realizacion de obras de Autoedicién.

10) Interpretar con rigor y sensibilidad artistico-plastica la informacioén proyectual, ya sea
grafica, escrita u oral, referente a los distintos procesos de trabajo de esta especialidad.

11) Elaborar ejercicios y propuestas propios de la Autoedicion aportando soluciones
realizadas integramente con medios digitales.

12) Desarrollar la capacidad para seleccionar el medio informatico adecuado a la tarea
a realizar, segun sus resultados, alcance y posibles combinaciones con otros medios.

13) Preparar al alumnado para su integracion en equipos de trabajo multidiscipli-
nares.

14) Transmitir los conocimientos globales del proceso editorial y del lugar que se ocupa
en él.



Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad del alumnado para:

a) Definir las diferentes fases y procesos de que consta un proyecto de disefio grafico
y realizar correctamente las tareas propias de su especialidad.

b) Interpretar con sensibilidad artistica y correccion técnica las especificaciones del
disefio de un producto impreso y llevarlas a cabo con fidelidad.

c) Manejar con destreza los programas y equipos informaticos que intervienen en el
proceso de produccion de impresos.

d) Producir informacién adecuada a las exigencias y condiciones de impresion espe-
cificadas en un proyecto.

e) Adecuar la compatibilidad de la informacion de manera que permita su portabili-
dad.

f) Componer los diferentes elementos graficos y tipograficos e integrar la documentacién
grafica proporcionada por otros profesionales con la calidad formal y técnica exigible a nivel
profesional.

g) \Verificary organizar la informacion y realizar con destreza las tareas necesarias y los
controles de calidad adecuados para llevar a cabo correctamente el proceso de impresion.

h) Evaluar la correcta distribucion del tiempo para la elaboracion de las diferentes
tareas.

Contenidos.

—El proyecto de disefio. Fases, organizacién y necesidades. Bocetos y originales. Control
de calidad.

—Programas de edicion vectorial. Producciéon y manipulacion de dibujo vectorial. Dibujo
geomeétrico y trazado manual. Formatos de archivos vectoriales. Nivel Avanzado.

—Programas de edicion bit-map. Produccién y tratamiento de imagenes. Resolucion, tamafio
de impresion, tratamiento del color. Formatos de archivos de mapa de bits. Nivel Avanzado.

—Color digital. Modelos de color. Interfaces graficos.
—Control de tamafio y resolucion de la imagen, en funcién de la salida de la imagen.

—Programas de maquetacion. Composicion con textos e imagenes. Formatos de archivos
de composicién de pagina. Nivel Avanzado.

—Manejo eficaz de los estilos de parrafo y caracter, asi como el de las paginas maes-
tras.

—Maquetacion editorial impresa, electronica e interactiva.

—Programas de edicién de web. Nivel Basico.

—Archivos para la impresion, para web y aplicaciones interactivas. Tipos y caracteristicas.
—Gestion del color. Gestion de fuentes e imagenes vinculadas.

—Interrelacion de archivos. Importacion y exportacion de formatos de archivo.

—Interpretacion de proyectos: determinacion de problemas, especificaciones de problemas,
especificaciones, parametros y grados de libertad de decision.

—Elaboracion de presentaciones del producto.

Orientaciones didacticas.

Tal y como se plantea en la primera fase del médulo Autoedicion |, en esta segunda fase
del modulo se pretende fomentar la autonomia y el sentido critico del alumnado y profundizar
en las opciones avanzadas de los programas.



El moédulo también ofrecera una vision mas amplia de las aplicaciones referidas a la
maquetacion o al trabajo en la red, procurando una visidn mas global en el contexto de la
familia profesional.

Para el desarrollo de todas las actividades de ensefianza aprendizaje seria conveniente
disponer de un aula-taller con un puesto informatico por alumno o alumna, un ordenador con
cafidn proyector y los dispositivos habituales de captura e impresién, escaneres, camaras,
impresoras, plotters, etc.

Se realizaran pequefios proyectos que el alumnado debera abordar de forma integral,
respetando las fases del proyecto de creacion grafica y tomando las decisiones oportunas
para obtener una correcta solucion. El profesorado realizara una labor de tutorizacion de dicho
proceso e intercalara los contenidos acorde al proyecto en el que se esté trabajando.

Se trabajara la exposicion oral para la defensa de los proyectos ante el cliente.

Asi mismo, teniendo en cuenta el caracter practico de este médulo, seria aconsejable
disponer de un horario agrupado con objeto de optimizar el aprovechamiento del tiempo de
docencia.

Autoedicion Il esta relacionado, y convendria establecer la coordinacion necesaria, con
los siguientes modulos:

—Qbra final, aportando recursos y control de herramientas.

—Produccién e impresion, en cuanto a los conocimientos teéricos practicos del proceso
final de la obra.

Médulo formativo: Produccion e impresién
Cédigo: A017
Duracién: 140 horas

Objetivos.
1) Analizar y diferenciar los distintos tipos de originales considerando los procesos y
factores que intervienen en la reproduccion.

2) Definir y diferenciar los distintos sistemas de reproduccién e impresioén industrial y
sus particularidades.

3) Comprender y valorar las variables de una tirada de impresion.

4) Interpretar las especificaciones de proyectos graficos, elegir el sistema de impresion
mas adecuado y preparar originales y archivos para su posterior reproduccion.

5) Conocer los diferentes medios y soportes de impresion y seleccionar los mas idéneos
para un proyecto determinado.

6) Optimizar los elementos que intervienen en la fase de reproduccién de un proyecto
gréfico.

7) Diferenciar y caracterizar los distintos procesos de manipulado empleados en la
produccion grafica.

8) Conocer las caracteristicas de las empresas graficas asi como la normativa especifica
de seguridad, higiene, prevencion de riesgos laborales y proteccion del medio ambiente.

9) Valorar la importancia de la industria de la impresién y la presencia de las nuevas
tecnologias en la produccion grafica industrial.

Criterios de evaluacion:
Se valorard la capacidad del alumnado para:

a) Llevara cabo los procesos adecuados para hacer posible la reproduccion del original
grafico.

b) Analizar y diferenciar originales, la preparacion, la reproduccion y los resultados,
utilizando adecuadamente el vocabulario técnico de la asignatura.



c) Diferenciar las técnicas, procedimientos, materiales y maquinaria de impresion mas
utilizada en la impresion industrial y sus caracteristicas de produccion.

d) Preparar originales y configurar correctamente archivos para imprenta.

e) Reconocer los distintos tipos de originales y elegir el sistema de impresidbn mas
adecuado.

f) Elegir argumentadamente el soporte de impresion mas adecuado a un proyecto
gréfico.

g) Gestionar de forma correcta y eficiente los elementos que intervienen en la produc-
cion de un impreso.

h) Identificar y valorar la calidad técnica de diferentes acabados y manipulados del
producto grafico impreso.

i) Explicar la importancia de la industria grafica y valorar argumentadamente la influencia
de las nuevas tecnologias en ella.

j) Explicary aplicar al propio trabajo la normativa especifica de la produccion grafica en
lo que respecta a seguridad, higiene, prevencion de riesgos laborales y proteccion del medio
ambiente.

Contenidos.

—La industria grafica actual y el proceso de reproduccién grafica.
—Sistemas de reproduccion grafica fotograficos y digitales.

—Preimpresioén. El original grafico, tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos.
Cuatricromia.

—Sistemas industriales de impresién. Técnicas, procedimientos, materiales y equipos.
Originales graficos idéneos en cada sistema de impresion.

—El montaje, compaginacion e imposicion.
—Post-impresién. Manipulacién y acabados.

—Soportes de impresiéon. Soportes mas utilizados en disefio grafico. El papel y las tintas.
Formatos y normalizaciones.

—Informacioén digital para la impresion. Preparacion de archivos para imprenta, archivos
de composicion de pagina. Formatos y configuraciones.

—Normativa especifica de aplicacion a la especialidad.
—Las nuevas tecnologias en los procesos de reproduccion e impresion industriales.

Orientaciones didacticas.

El objetivo de este médulo es que el alumnado conozca y se familiarice con los diferentes
procesos que sigue un original desde su creacién hasta su edicion. Ademas, que comprenda
las diferentes posibilidades de cada encargo, en especial, los problemas de fotomecanica (sea
esta tradicional o digital) y los sistemas de impresién mas habituales en la industria.

Se trata de un médulo tedrico-practico donde es tan importante el conocimiento de las
cuestiones tedricas como saber aplicarlas en la practica.

Respecto a la secuenciacion de contenidos seria conveniente seguir el siguiente orden:
—Preimpresion.

—Produccion grafica.

—Impresion.

—Postimpresién.



Al ser un modulo tedrico-practico, y dadas sus caracteristicas, seria conveniente impar-
tirlo en aula dotada con el material necesario para llevar a cabo la ejecuciéon de la practica,
asi como con los recursos para impartir los contenidos tedéricos, tales como ordenadores con
conexién a Internet, impresora, proyector, pantalla, etc.

Las tecnologias implicadas en las distintas fases del proceso de impresién han experi-
mentado una gran evolucion en los ultimos afios. Las rdpidas innovaciones en los originales
en color obtenidos electronicamente han reducido considerablemente las manipulaciones
tradicionales, por lo que es muy recomendable visitar empresas dedicadas al sector.

Para la consecucion de los resultados de aprendizaje de este médulo profesional se
sugieren, entre otras, las siguientes actividades:

—Analisis y clasificacion de imagenes originales en funcion de sus caracteristicas espe-
cificas, color, soporte y contraste.

—Preparacion de los originales en funcion de sus caracteristicas especificas.
—Obtener fotolitos a partir de originales de linea transparentes y opacos.

—Conocer y saber utilizar las sefiales y elementos de control como cruces de registro,
lineas de corte y lineas de plegado o doblez.

—Identificar y analizar los atributos de las tramas: porcentaje y lineatura, inclinacion y
forma del punto.

—Tramado de originales de linea y de originales de tono continuo. Investigar y explorar
posibilidades, variando la forma del punto. Utilizacién de tramas especiales.

—Obtener pruebas de separacién de color.
—Uso, conversion y correccion de los diferentes modelos de color.
—Realizaciéon de un bitono, tritono y cuatritono.

—Conocer los métodos y las técnicas para la optimizaciéon de recursos que minimizan
costes en soporte y tintas.

—Conocer las especificaciones generales del papel y las tintas.
—Asignar a cada pliego un nimero de paginas determinado, en funcién de su casado.

—Analizar documentos impresos, reconociendo sus caracteristicas y deduciendo el sis-
tema de impresion empleado.

—Identificar los residuos que se generen en el propio entorno y especificar el método de
recuperacioén, tratamiento o eliminacion.

—Realizar un glosario con los términos mas relevantes de cada tema.

Como refuerzo del aprendizaje, seria de gran interés realizar y facilitar la puesta en comun
de los trabajos del alumnado analizandolos bajo un criterio de critica constructiva.

Este modulo esta relacionado con todos los médulos de caracter procedimental del ciclo.
Por ejemplo, con el médulo de Fundamentos del disefio grafico comparte los contenidos del
producto impreso, el soporte y particularidades del soporte impreso. Ademas resulta impor-
tante prestar atencién a la relacién con el moédulo de Formacion y orientacién laboral para
complementar la formacion relacionada con la normativa especifica.

Modulo formativo: Historia del disefio grafico
Cédigo: A018
Duracién: 80 horas

Objetivos.

1) Comprender los conceptos y lenguaje visual del disefio grafico y de sus diferentes
manifestaciones.

2) Conocer los origenes y evolucion del disefio grafico y su relacién con el entorno
historico-artistico.



3) Analizar el recorrido histérico, formal y tecnoldgico del disefio grafico e identificar
tendencias, autores y obras significativos.

4) Diferenciar las principales tendencias histéricas del disefio grafico, sus representantes
y realizaciones.

5) Analizar productos de disefio grafico en base a los conocimientos histérico-artisticos
y sus caracteristicas técnicas, tecnoldgicas y comunicativas.

6) Valorary respetar laimagen grafica como legado histoérico-artistico y como aportacion
a la elaboracion del lenguaje de la imagen contemporanea.

7) Demostrar interés y sensibilidad acerca de las imagenes graficas que se realizan
en la actualidad.

Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad del alumnado para:

a) Explicar las caracteristicas fundamentales del disefio grafico en relacion con el con-
texto historico-artistico en que se producen y con otras manifestaciones artisticas del mismo
que puedan surgir o no de la misma poética, y advertir las influencias o préstamos estéticos,
técnicos o materiales del Disefio Grafico sobre otras artes.

b) Identificar tendencias y autores significativos del disefio grafico y realizaciones de
referencia mas relevantes.

c) Explicar razonadamente la evolucion técnica y formal de la imagen grafica, en relacion
con el contexto historico y cultural, utilizando adecuadamente la terminologia especifica.

d) Valorar argumentadamente productos de disefio grafico actuales en base a la fun-
damentacién histérica, la calidad técnica y la sensibilidad estética.

e) Deducir el significado de una imagen en relacién con su funcién o uso previsto.

f) Demostrar interés y sensibilidad ante la observacion y conocimiento del disefio grafico
a lo largo de su recorrido histérico.

Contenidos.

—Concepto y manifestaciones del disefio grafico. La comunicacion visual. Su relacion con
otras manifestaciones artisticas.

—El producto grafico en relacién al contexto histérico-artistico.

—Recorrido por la evolucién histérica, técnica y estética del disefio grafico. Manifestaciones
mas significativas. Tendencias y autores relevantes.

—Evolucion del producto grafico impreso en los diferentes ambitos del disefio grafico:
alfabetos, imagenes de marca, anuncios.

—Tendencias y realizaciones actuales Influencia de las tendencias artisticas actuales,
las nuevas tecnologias y los medios de comunicacién en los aspectos formales, expresivos
y comunicativos del disefio gréafico. Autores y aportaciones significativas del disefio grafico
contemporaneo.

—La imagen grafica en los medios de comunicacion. Influencia y aplicaciones.
—El Disefio Grafico en Espafia desde los comienzos a la actualidad.

Orientaciones didacticas.

La Historia del disefio grafico es un médulo que pone en relacion los conocimientos
adquiridos en otros como Tipografia, Fundamentos del disefio grafico, Comunicacion grafica
y Autoedicion, dando una vision del desarrollo de la imagen grafica a través del tiempo y del
espacio.

El objetivo de este médulo es dotar al alumnado de un bagaje cultural, de imagenes y
posibilidades expresivas que puedan servirle de ejemplo y orientacién para desarrollar sus pro-



pias posibilidades creativas, asi como una base de reflexion sobre las relaciones de la imagen
grafica con la politica, la economia, el arte y la cultura, en el pasado y en la actualidad.

Seria conveniente un desarrollo cronolégico de los contenidos, intentando mostrar las
nuevas tendencias o adelantos técnicos alli donde se producen, y su desarrollo y extension
posterior a otras zonas o paises, procurando no romper la unidad de explicacién de una época
0 pais concreto cuando la situacion lo requiera, para facilitar la comprensién de un momento
histérico, cultural o social.

Es aconsejable desarrollar los distintos géneros graficos en los momentos histoéricos y
culturales que reflejan, ya que un estudio diacrénico de géneros, aislados del resto de mani-
festaciones graficas de su época, no seria Util en este nivel de ensefianza porque impediria
la visién de la imagen grafica relacionada con su entorno histérico-social. Asi, la distribucion
de contenidos quedaria en seis bloques:

—El mensaje visual en la Antigliedad y la Edad Media: escritura e ilustracion.
—La imprenta y la tipografia (siglos XV-XVIII).

—El siglo XIX. El impacto de la revolucion industrial sobre las comunicaciones visuales.
La génesis del disefio del siglo XX.

—El disefio grafico en la primera mitad del s. XX:
 La influencia de las vanguardias.
» La Bauhaus impone el disefio grafico como disciplina.
« El disefio grafico en Estados Unidos.
« Disefio grafico en la Europa de entreguerras.
—Disefio grafico en la segunda mitad del siglo XX:
» Consolidacion del estilo americano y creacion de los estilos nacionales en Europa.
« El disefio grafico en Espafa.

» Disefio grafico de los afos sesenta al cambio de siglo: del disefio pop al posmo-
derno.

—La revolucion digital y el disefio grafico en el siglo XXI.

La metodologia sera expositiva e interactiva: preguntas y respuestas, comentario, con-
junto de imagenes, con uso constante de material audiovisual sobre épocas, movimientos y
autores, complementada con imagenes de internet. Las presentaciones estarian a disposicion
del alumnado mediante intranet del propio centro.

Es recomendable que el alumnado disponga de un cuaderno de apuntes e imagenes base
para el estudio, que aportara a las clases para disponer de una base previa de conocimiento
y debate sobre lo desarrollado en las mismas.

Es importante la participacion del alumnado en la clase, con preguntas, comentarios y
observaciones, ademas de la realizacion de pruebas que demuestren la asimilacion de los
conceptos y contenidos aprendidos, y las salidas del centro para visitar exposiciones, colec-
ciones o0 museos relacionados con la imagen grafica. Estas salidas pueden realizarse fuera
de la ciudad si la exposicién o el evento a conocer asi lo requieren.

Este mddulo esta relacionado con los médulos que se citan a continuacién en los térmi-
nos que se indican, y que requeriran el establecimiento de la correspondiente coordinacion
entre ellos:

—Comunicacion grafica, por la necesidad de utilizar los elementos del lenguaje plastico
y visual para analizar imagenes graficas.

—Fundamentos del disefio grafico, por la valoracion e interpretacion de imagenes y por
identificar la funcion expresiva de la imagen en su contexto.

—Tipografia, por el desarrollo histérico de la misma.

—Autoedicion, por el bagaje de imagenes y conceptos que aporta para la realizacién de
trabajos practicos.



—Obra final, por la reflexion sobre la transmisién de ideas y mensajes a través de la obra
grafica a lo largo del tiempo y en la actualidad.

Modulo formativo: Obra final
Codigo: A019
Duracion: 110 horas

Objetivos.

1) Comprender los aspectos basicos del proceso de disefio y produccion de impresos
y llevar a cabo las tareas especificas de la especialidad correspondientes a un proyecto asig-
nado, desde la preparacion de originales hasta la impresion final del producto.

2) Interpretary realizar con correccion formal y técnica las especificaciones de un disefio
de producto impreso que le sea asignado.

3) Obtener una vision articulada y coherente de la actividad profesional del disefio y
la produccion gréfica, aplicando los conocimientos del ciclo, a la realizacién autébnoma de las
tareas propias de especialidad.

4) Adquirir los conocimientos elementales para rentabilizar el trabajo.
5) Acercarnos al ambito profesional de la produccién grafica impresa.

6) Integrar todos los conocimientos y capacidades adquiridos en los restantes médulos
empleandolos en la resolucion de problemas practicos de la produccion grafica impresa.

7) Desarrollar capacidades y habitos de trabajo que permitan al alumnado responder
adecuadamente a las exigencias del mundo laboral.

8) Fomentar la autonomia, la experimentacion y la adaptacion al cambio.
Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad del alumnado para:

a) Desarrollar con rigor y destreza técnicos las tareas, la informacion, los documentos
y archivos necesarios, seleccionando los materiales y procedimientos mas adecuados al pro-
yecto de producto impreso asignado.

b) Conocer y cumplir las medidas de seguridad, higiene y respeto medioambiental
propias de su actividad profesional.

c) Realizar el trabajo con la precisién técnica y formal requerida por la industria gra-
fica.

d) Evaluar el producto impreso obtenido con relacién a los criterios de calidad exigibles
a nivel profesional.

e) Evaluar la correcta distribucién del tiempo para la elaboracion de las diferentes
tareas.

Contenidos.

—Metodologia basica del disefio del producto impreso. Etapas. Especificaciones. Condi-
cionantes. Documentacion grafica.

—-Fases del proyecto.
—Analisis e interpretacion de las especificaciones del proyecto grafico.

—Preparacién y marcado de originales, correccion ortotipografica, transcripcion y trata-
miento de textos, imagenes y color, composicion de paginas, preparacion y gestion de archivos
para impresion.

—Control de calidad en cada etapa del trabajo y valoracion cualitativa del impreso obtenido
en relacion a la informacion formal y técnica suministrada en el proyecto.



Orientaciones didacticas.

El objetivo de este mddulo es que el alumnado ponga en practica los conocimientos y
técnicas esenciales de la comunicacion impresa para producir trabajos de calidad profesional,
demostrando autonomia y rigor en todas las fases del trabajo y control técnico.

Para facilitar el logro de los objetivos del médulo, a lo largo del curso se debera elaborar
un proyecto grafico global atendiendo a todas sus fases, con autonomia y dominio técnico.

Al ser un modulo de caracter practico, se requiere un aula-taller en el que el alumnado
tendra a su disposicion un equipo informatico por alumno o alumna, un ordenador con cafién
proyector y los dispositivos de entrada y salida habituales: escaneres, cdmaras, impresoras,
etc.

Seria aconsejable introducir en la metodologia:
-Visitas tanto a imprentas como a estudios de disefio grafico.
—-Estudiar la realidad de la edicion impresa en los diferentes medios y soportes.

—-Lectura comprensiva de revistas, blogs, webs, etc., sobre disefio grafico, tipografia,
imagen e impresion.

En cuanto a la relaciéon con otros médulos, este médulo esta relacionado y convendria
establecer la coordinacion necesaria, con los que se citan a continuacion:

—Autoedicion Il, en cuanto al uso y conocimiento de las herramientas de edicion y en
cuanto al desarrollo de las diferentes fases del proyecto impreso.

—Historia del disefo grafico, en cuanto a la contextualizacion y analisis de las obras.

—Produccién e impresion, en cuanto a los conocimientos tedéricos practicos del proceso
final de la obra.

Médulo formativo: Formacién y orientacion laboral
Codigo: A020
Duracién: 70 horas

Objetivos.

1) Familiarizarse con el marco legal del trabajo y conocer los derechos y obligaciones
que se derivan de las relaciones laborales.

2) Conocer los requisitos y condicionantes legales para organizar y gestionar una pe-
quefia o mediana empresa, o funcionar como profesional autbnomo.

3) Adaquirir los conocimientos precisos sobre los mecanismos de acceso y sistemas de
selecciéon del mercado de trabajo asi como las capacidades que facilitan su incorporacion al
mismo.

4) Conocer los organismos institucionales, nacionales y comunitarios de ayuda a la
insercion laboral y los servicios de ayudas econémicas y subvenciones para las iniciativas
empresariales y el autoempleo.

5) Conocer las normas sobre seguridad e higiene laboral y desarrollar sensibilidad hacia
la proteccion al medio ambiente.

6) Conocer los instrumentos juridicos, empresariales y profesionales propios de la
especialidad.

Criterios de evaluacion:
Se valorara la capacidad del alumnado para:

a) Comprender la legislacion y normativa vigente de aplicacion al mundo laboral y a la
regulacion empresarial en la que se integra esta especialidad profesional.



b) Identificar las fuentes y vias de acceso al empleo y a la formacién permanente direc-
tamente relacionadas con la profesion.

c) Elaborar un proyecto de actividad profesional autbnoma teniendo en cuenta la viabi-
lidad econdmica y el plan de obligaciones tributarias y de solicitud de subvenciones conforme
a la normativa laboral y fiscal vigente.

d) Cumplimentar correctamente contratos y emitir facturas.

e) lIdentificar los riesgos laborales presentes en su actividad profesional y conocer las
diferentes técnicas de prevencion de los mismos.

f) Conocer, identificar y aplicar la legislacién sobre derechos de autor y registro de la
propiedad intelectual e industrial.

Contenidos.

—El marco juridico de las relaciones laborales. Estatuto de los trabajadores y regulacién
especifica. Prestaciones de la Seguridad Social y desempleo.

—Sistemas de acceso al mundo laboral. El mercado de trabajo: estructura. Técnicas y
organismos que facilitan la insercién laboral. Iniciativas para el trabajo por cuenta propia. La
formacién permanente.

—La empresa. Distintos modelos juridicos de empresas y caracteristicas. Organizacion,
administracion y gestion. Obligaciones juridicas vy fiscales.

—Conceptos basicos de mercadotecnia. La organizacién de la produccion, comercializacion
y distribucién en la empresa. Métodos de analisis de costes y el control de la calidad.

—El contrato. Modalidades de contrato de trabajo. Derechos y deberes derivados de la
relacion laboral. Modificacion, suspension y extincion del contrato de trabajo.

—El empresario individual. Tramites para el inicio de la actividad empresarial. Presupues-
tos, tasaciones y facturacion de trabajos.

—Los derechos de propiedad intelectual e industrial. Registro de la propiedad intelectual.
Entidades de gestion: copyright y copyleft. Propiedad industrial: los modelos y dibujos indus-
triales y artisticos. Registro y procedimiento registral.

—Los signos distintivos: marca, rétulo y nombre comercial. Transmisibilidad.

—Medidas de seguridad e higiene en el trabajo aplicables a la profesion.

Orientaciones didacticas.

El objetivo del médulo es la adquisicion de las destrezas basicas para la insercién en el
mundo laboral y el desarrollo de la carrera profesional, tanto en el ambito geografico espariol
como europeo. Asi mismo, este moédulo tiene como finalidad desarrollar en el alumnado una
sensibilidad positiva frente a la iniciativa emprendedora enfocada al autoempleo.

En cuanto a la secuenciacién de los contenidos, se podria comenzar con los relativos
a legislacion laboral y seguridad social, para continuar con lo referente a la salud laboral.
Seria recomendable seguir con el bloque de orientacién laboral, para continuar con todo lo
relacionado con la actividad empresarial. Por ultimo, se abordarian los contenidos relativos a
la propiedad intelectual e industrial.

Seria conveniente contar con recursos que permitiesen al alumnado el acceso a Internet
y medios audiovisuales. Asi mismo, resulta recomendable la utilizacion de la técnica de agru-
pamiento del alumnado para la realizacién de algunas de las actividades propuestas.

Para la consecucién de los resultados de aprendizaje de este médulo se pueden selec-
cionar multiples actividades, siendo algunas de ellas las siguientes:

—Realizar pruebas de orientacion profesional.



—Planificar la propia carrera, con establecimiento de objetivos laborales a medio y largo
plazo.

—Identificar los medios y organismos que pueden ayudar a la busqueda de empleo, tanto
en el entorno mas préximo como en el europeo.

—Identificar la normativa laboral que afecta a los trabajadores del sector.

—Comparar el contenido del Estatuto de los Trabajadores con el de un convenio colectivo
del sector relacionado con la actividad laboral del ciclo.

—Simular un proceso de negociacion colectiva como medio para la conciliacién de los
intereses de trabajadores y empresarios.

—Identificar las diferentes situaciones que protege la Seguridad Social.

—Analizar las situaciones de riesgo que se pueden producir en los puestos de trabajo mas
comunes a los que se puede acceder desde el ciclo, proponer medidas preventivas y planificar
la implantacion de medidas preventivas.

—Realizar un plan de empresa relacionada con la actividad profesional del ciclo formativo,
que incluya todas las facetas de puesta en marcha de un negocio.

—Analizar contratos y convocatorias que contengan clausulas relativas a propiedad in-
telectual e industrial.

Es importante prestar atencion a la relacion con el médulo de Producciéon e impresion
para complementar la formacién relacionada con la salud laboral.

Moédulo formativo: Fase de formacion practica en empresas, estudios o talleres
Codigo: A021
Duracién: 110 horas

Objetivos.

1) Completar la formacion académica del alumnado mediante la integracién en las ruti-
nas diarias de trabajo de una empresa de produccion grafica y la realizacién de las funciones
profesionales correspondientes a su nivel formativo.

2) Facilitar la toma de contacto de los alumnos y alumnas con el mundo del trabajo, la
empresa y la incorporacion al sistema de relaciones sociales, laborales y técnicas que le son
propios.

3) Contrastar los conocimientos, formacion y capacitacion adquiridos en el centro edu-
cativo con la realidad empresarial y laboral del sector.

4) Adquirir los conocimientos técnicos de utiles, materiales, equipo y maquinaria que,
por su especializaciéon, coste o novedad, no estan al alcance del centro educativo.

5) Participar de forma activa en las fases del proceso de produccion de impresos bajo
las orientaciones del tutor o coordinador correspondiente.

6) Aplicar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos durante el periodo de
formacion en el centro educativo.

Criterios de evaluacion:

El seguimiento y la evaluacién de la fase de formacién practica en empresas, estudios
o talleres correspondera al tutor de practicas designado por el centro educativo quien toma-
ra en consideracion el grado de cumplimiento de los objetivos y la valoracion que realice la
empresa.

Este modulo profesional contribuye a completar las competencias, propias de este titu-
lo, que se ha alcanzado en el centro educativo, o a desarrollar competencias caracteristicas
dificiles de conseguir en el mismo.



ANEXO 3
Unidades formativas

A) Organizacién de médulos en unidades formativas

MODULO PROFESIONAL A012 : FUNDAMENTOS DE DISENO GRAFICO (160 H)

cODIGO UNIDAD FORMATIVA DURACION (H)
A012-UF01 (NA) Principios del Disefio Grafico 30
A012-UF02 (NA) Lenguaje y comunicacién visual 20
A012-UF03 (NA) Elementos basicos del disefio 60
A012-UF04 (NA) Estructura del espacio grafico 20
A012-UF05 (NA) El soporte del producto grafico 30

MODULO PROFESIONAL A013: TIPOGRAFIA (130 H)

CcODIGO UNIDAD FORMATIVA DURACION (H)
A013-UFO01 (NA) Historia de la Tipografia. Anatomia del tipo. Familias tipograficas 40
A013-UF02 (NA) Tipometria y composicion de textos 60
A013-UF03 (NA) Ortotipografia y correccién de textos 30

MODULO PROFESIONAL A014 : MEDIOS INFORMATICOS (140 H)

cODIGO UNIDAD FORMATIVA DURACION (H)
A014-UFO01 (NA) Historia de la informatica. Internet. Cloud-computing 30
A014-UF02 (NA) El equipo informatico: hardware y sistema operativo 20
A014-UF03 (NA) Software libre: procesador de texto y maquetacion 30
A014-UF04 (NA) Software libre: edicién de imagen digital, mapa de bits 30
A014-UF05 (NA) Software libre: edicion de imagen vectorial 30

MODULO PROFESIONAL A015: AUTOEDICION (530 H)

CcODIGO UNIDAD FORMATIVA DURACION (H)
A015-UF01 (NA) Programas de edicion de textos. Formatos de texto.OCR 20
A015-UF02 (NA) Dibujo vectorial. Programas de dibujo vectorial. Nivel basico 60
A015-UF03 (NA) Edicion de imagenes. Programas de edicion de imagenes bitmap. Nivel basico 60
A015-UF04 (NA) Maquetacion. Programas de maquetacion. Nivel basico 60
A015-UF05 (NA) Disefio de Paginas Web. Programas de disefio de paginas web. Nivel basico 60
A015-UF06 (NA) Creacion de documentos electrénicos y multimedia 50
A015-UF07 (NA) Dibujo vectorial. Nivel avanzado 50
A015-UF08 (NA) Edicion de imagenes bitmap. Nivel avanzado 60
A015-UF09 (NA) Maquetacion. Nivel avanzado 60
A015-UF010 (NA) Elaboracién de presentaciones del producto grafico 50

MODULO PROFESIONAL NA25 : COMUNICACION GRAFICA (130 H)

CcODIGO UNIDAD FORMATIVA DURACION (H)
NA25-UF01 (NA) Técnica, soporte, procedimiento 50
NA25-UF02 (NA) Alfabeto grafico y tipologia de la imagen 30
NA25-UF03 (NA) Percepcion y color 30
NA25-UF04 (NA) Estructura del espacio grafico 20

MODULO PROFESIONAL A017 : PRODUCCION E IMPRESION (140 H)

cODIGO UNIDAD FORMATIVA DURACION (H)
A017-UF01 (NA) Preimpresion 40
A017-UF02 (NA) Produccién grafica 30
A017-UFO03 (NA) Impresién 40
A017-UF04 (NA) Postimpresion 30




MODULO PROFESIONAL A018 : HISTORIA DEL DISENO GRAFICO (80 H)

cODIGO UNIDAD FORMATIVA DURACION (H)
A018-UF01 (NA) Origenes y desarrollo histérico del disefio grafico 30
A018-UF02 (NA) El disefio grafico en la era de la informacion 30
A018-UF03 (NA) El disefio y la imagen grafica en Espafia en el siglo XX 20

MODULO PROFESIONAL A019 : OBRA FINAL (110 H)

CODIGO UNIDAD FORMATIVA DURACION (H)
A019-UFO01 (NA) El proyecto grafico. Timing 30
A019-UF02 (NA) Creacion y realizacion de un proyecto 60
A019-UFO03 (NA) Presentacién de un proyecto 20

MODULO PROFESIONAL A020: FORMACION Y ORIENTACION LABORAL (70 H)

cODIGO

UNIDAD FORMATIVA

DURACION (H)

A020-UFO01 (NA) Relaciones laborales 30
A020-UF02 (NA) Seguridad y salud en el trabajo 20
A020-UFO03 (NA) La empresa 20




B) Desarrollo de unidades formativas

Modulo profesional: Fundamentos de diseno grafico
Codigo: A012
Duracion: 160 horas

Unidad formativa: Principios del Disefio Grafico

Codigo: A012 - UF01 (NA)

Duracién: 30 horas

—Ambitos, aplicaciones, particularidades y finalidad comunicativa.
—Ildentidad, edicion y persuasion.

—Los productos graficos impresos, multimedia, web e interactivos.
—Tendencias graficas actuales.

—Las nuevas tecnologias en el disefio grafico.

Unidad formativa: Lenguaje y comunicacion visual
Codigo: A012 - UF02 (NA)
Duracién: 20 horas

—El proceso comunicativo.
—La comunicacién y el lenguaje visual.
—Semidtica.

Unidad formativa: Elementos basicos del disefo
Codigo: A012 - UF03 (NA)
Duracion: 60 horas

—Los signos graficos.

—Tipografia.

—Color.

—La imagen.

—La composicion.

—Particularidades, funcion, valor expresivo y comunicativo.

Unidad formativa: Estructura del espacio grafico
Codigo: A012 - UF04 (NA)

Duracién: 20 horas

—Reticulas.

—Recursos compositivos.

—Jerarquias compositivas e informativas.

Unidad formativa: El soporte del producto grafico

Codigo: A012 - UF05 (NA)

Duracién: 30 horas

—Aspectos significativos del soporte grafico.

—Particularidades y condicionantes atendiendo a los contenidos.




Modulo profesional: Tipografia
Cédigo: A013
Duracién: 130 horas

Unidad formativa: Historia de la Tipografia. Anatomia del tipo. Familias tipogra-
ficas

Codigo: A013 - UF01 (NA)

Duracién: 40 horas

—Historia de la tipografia.

—La tipografia en los diferentes ambitos del disefio.

—La letra, el texto y la composicion como recursos plasticos en la comunicacion visual.
—El caracter. La anatomia del tipo.

—Estilos y familias. Rasgos diferenciadores.

—Tipografia digital. Manipulacién y creacion de tipos.

—Los soportes digitales de la tipografia y su tecnologia de reproduccion.

—Formatos de archivos tipogréficos.

Unidad formativa: Tipometria y composiciéon de textos

Codigo: A013 - UF02 (NA)

Duracién: 60 horas

—Tipometria. Los textos. Sistemas de medidas para impresién y pantalla.
—Medicién y célculo de textos.

—La composicion de textos. Aspectos fundamentales, métodos, formatos, fuentes, parrafos,
interlineado, alineaciones, estilo ...

—La legibilidad: condicionantes perceptivos y reglas basicas.

—Jerarquias comunicativas en la trasmision de ideas y mensajes a través del producto
grafico.

—Maquetacioén de paginas. Los formatos, margenes, columnas, medianiles, etc.

—La reticula. Planificacion y uso de reticulas adecuadas al soporte.

Unidad formativa: Ortotipografia y correccion de textos
Codigo: A013 - UF03 (NA)

Duracién: 30 horas

—La correccién ortografica y tipografica.

—Normas ortotipograficas de la lengua castellana.
—Transcripcién de textos.

—Signos y reglas basicas de la correccién de originales.



Moédulo profesional: Medios informaticos
Cédigo: A014
Duracién: 140 horas

Unidad formativa: Historia de la informatica. Internet. Cloud-computing
Cédigo: A014 - UF01 (NA)

Duracion: 30 horas

—Recorrido historico de la informatica.

—Internet. Desde su origen a nuestros dias.

—Servicios de internet.

—Cloud-computing y aplicaciones on-line.

Unidad formativa: El equipo informatico: hardware y sistema operativo
Cédigo: A014 - UF02 (NA)

Duracién: 20 horas

—Hardware basico.

—Sistemas operativos.

—Control de dispositivos.

—Trabajo en red.

Unidad formativa: Software libre: procesador de texto y maquetacion
Cédigo: A014 - UF03 (NA)

Duracién: 30 horas

—Correcta escritura de textos.

—Estilos de parrafo y caracter.

—Trabajo con paginas maestras.

—Importacién de archivos.

—-OCR.

—Guardado y exportacion de archivos.

Unidad formativa: Software libre: edicion de imagen digital, mapa de bits
Cadigo: A014 - UF04 (NA)

Duracién: 30 horas

—Herramientas y opciones de seleccion.

—Capas y mascaras de capa.

—Herramientas de pintado.

—Retoque de imagenes.

—Digitalizacion.

—Guardado y exportacién de archivos.




Unidad formativa: Software libre: ediciéon de imagen vectorial
Codigo: A014 - UF05 (NA)

Duracién: 30 horas

—Formas basicas.

—Opciones de alineacién de objetos.

—Propiedades de objeto.

—Dibujo bézier.

—Guardado y exportacion de archivos.



Modulo profesional: Autoedicion
Cédigo: A015
Duracién: 530 horas

Unidad formativa: Programas de edicion de textos. Formatos de texto. OCR
Cddigo: A015 - UF01 (NA)

Duracién: 20 horas

—Programas de edicion de textos.

—Produccion y correccion de textos.

—Formatos de archivos de texto.

-OCR.

Unidad formativa: Dibujo vectorial. Programas de dibujo vectorial. Nivel basico
Cadigo: A015 - UF02 (NA)

Duracién: 60 horas

—Programas de edicion vectorial.

—Produccion y manipulacion de dibujo vectorial.

—Dibujo geométrico y trazado manual.

—Formatos de archivos vectoriales.

—Control de las herramientas basicas de dibujo y de las curvas Bézier, asi como de las
propiedades de los objetos.

Unidad formativa: Edicion de imagenes. Programas de edicion de imagenes bitmap.
Nivel basico

Cadigo: A015 - UF03 (NA)

Duracién: 60 horas

—Programas de edicion bitmap.

—Produccion y tratamiento de imagenes.

—Resoluciéon. Tamafio de impresion.

—Formatos de archivos de mapa de bits.

—Color digital. Tratamiento del color. Modelos de color. Interfaces graficos.

Unidad formativa: Maquetacion. Programas de maquetacion. Nivel basico
Cadigo: A015 - UF04 (NA)

Duracién: 60 horas

—Programas de maquetacion.

—Composicion con textos e imagenes.

—Formatos de archivos de composicion de pagina.

—Manejo eficaz de los estilos de parrafo y caracter, asi como el de las paginas maes-
tras.



Unidad formativa: Disefno de paginas Web. Programas de disefio de paginas web.
Nivel basico

Cédigo: A015 - UF05 (NA)

Duracién: 60 horas

—Programas de edicion de paginas web.

—Hipervinculos y marcadores.

—Las imagenes en la web: formatos de imagenes, optimizacién.
—Disefio de un sitio web.

—Hojas de estilo en cascada.

—Comportamientos y formularios.

—Administracion y publicacion de un sitio web.

Unidad formativa: Creacion de documentos electrénicos y multimedia
Cadigo: A015 - UF06 (NA)

Duracién: 50 horas

—Programas de edicion digital y multimedia.

—Elementos de maquetacion.

—Sistema de navegacion.

—Tipos de formato.

—Exportacion y validacion.

—Gestores y dispositivos.

Unidad formativa: Dibujo vectorial. Nivel Avanzado
Cédigo: A015 - UF07 (NA)

Duracién: 50 horas

—Herramientas de dibujo avanzadas.

—Mallas de degradado y efectos 3D.

—Simbolos e instancias.

—Trabajo con estilos.

—Vectorizacion de imagenes.

—Impresién avanzada.

Unidad formativa: Ediciéon de imagenes bitmap. Nivel avanzado
Cadigo: A015 - UF08 (NA)

Duracién: 60 horas

—Herramientas de edicién bitmap avanzadas.

—Canales alfa.

—Objetos 3D.

—Animacion.

—Acciones y automatizacion.



Unidad formativa: Maquetacion. Nivel avanzado
Codigo: A015 - UF09 (NA)

Duracién: 60 horas

—Herramientas avanzadas.

—Gestién de color. Opciones avanzadas.
—Bibliotecas y Libros.

—Estilos avanzados y GREP.

—Maquetacion de libros, periddicos y revistas.

—Impresién y produccién avanzada.

Unidad formativa: Elaboracion de presentaciones del producto grafico
Codigo: A015 - UF10 (NA)

Duracién: 50 horas

—Conceptos basicos.

—Aplicaciones para la presentacion de proyectos.

—Soportes y materiales.



Modulo profesional: Comunicacion grafica
Cédigo: NA25
Duracion: 130 horas

Unidad formativa: Técnica, soporte, procedimiento

Codigo: NA25 - UF01 (NA)

Duracién: 50 horas

—Terminologia basica.

—Pigmentos y aglutinantes: tintas, pinturas y colorantes.

—Soportes; idoneidad y tipos.

—Técnicas tradicionales, secas y humedas.

—Técnicas graficas tradicionales y técnicas graficas digitales.

—Collage, fotocomposicion, sistemas de transferencia y técnicas mixtas.

Unidad formativa: Alfabeto grafico y tipologia de la imagen
Codigo: NA25 - UF02 (NA)

Duracién: 30 horas

—Alfabeto grafico y grafismos.

—Sistemas basicos de representacion y lenguajes visuales.

—Tipologia de la imagen: color, grises, blanco y negro, duotonos, indexadas. Caracteris-
ticas y usos.

Unidad formativa: Percepcién y color

Codigo: NA25 - UF03 (NA)

Duracién: 30 horas

—Color luz y color tinta: colores elementales.

—Propiedades del color. Editores de color.

—Percepcion visual. Psicologia del color: armonias y contrastes.

—Pares cromaticos; color dominante y color subordinado.

Unidad formativa: Estructura del espacio grafico
Codigo: NA25 - UF03 (NA)
Duracién: 20 horas

—Estructura del espacio grafico y jerarquias.

—Disefio y funcién: analisis de la dimension pragmatica, simbdlica y estética de la natu-
raleza de la imagen.

—Tendencias graficas actuales.



Modulo profesional: Produccién e impresion
Cédigo: A017
Duracién: 140 horas

Unidad formativa: Preimpresion
Codigo: A017 - UF01 (NA)
Duracioén: 40 horas

—Preimpresion. El original grafico, tipos de originales. Caracteristicas. Color. Directos.
Cuatricromia.

—Informacién digital para la impresion. Preparacion de archivos para imprenta, archivos
de composicion de pagina. Formatos y configuraciones.

—El montaje, compaginacién e imposicién.

Unidad formativa: Produccion grafica

Codigo: A017 - UF02 (NA)

Duracién: 30 horas

—La industria grafica actual y el proceso de reproduccién grafica.
—Sistemas de reproduccion grafica fotograficos y digitales.

Unidad formativa: Impresion
Codigo: A017 - UF03 (NA)
Duracién: 40 horas

—Sistemas industriales de impresién. Técnicas, procedimientos, materiales y equipos.
Originales graficos idéneos en cada sistema de impresion.

—Soportes de impresién. Soportes més utilizados en disefio grafico. El papel y las tintas.
Formatos y normalizaciones.

—Las nuevas tecnologias en los procesos de reproduccion e impresion industriales.

Unidad formativa: Postimpresion

Codigo: A017 - UF04 (NA)

Duracién: 30 horas

—Post-impresién. Manipulacion y acabados.
—Normativa especifica de aplicaciéon a la especialidad.



Modulo profesional: Historia del disefio grafico
Cédigo: A018
Duracioén: 80 horas

Unidad formativa: Origenes y desarrollo histérico del disefo grafico
Codigo: A018 - UF01 (NA)

Duracién: 30 horas

—El mensaje visual desde la prehistoria a la Edad Media.

—Origenes de la tipografia y del disefio para impresion europeos.

—El puente al siglo XX: la revolucion industrial y la comunicacion visual.
—La influencia del arte moderno.

—Disefio en Estados Unidos y en Europa en la primera mitad del siglo XX.

Unidad formativa: El disefio grafico en la era de la informacion
Codigo: A018 - UF02 (NA)

Duracién: 30 horas

—El disefio tipografico internacional.

—La Escuela de Nueva York y la consolidacion del estilo americano.
—La formacién de estilos nacionales en Francia, Inglaterra y Alemania.
—Nuevos estilos en Suiza, ltalia y Polonia.

—La identidad corporativa y los sistemas visuales.

—La imagen posmoderna en el disefio grafico.

—La revolucion digital y el disefio grafico actual.

Unidad formativa: El disefio y la imagen grafica en Espana en el siglo XX
Codigo: A018 - UF03 (NA)

Duracién: 20 horas

—Los carteles modernistas y la imagen de marca.

—Los carteles de R. Penagos.

—El disefio grafico en la Republica.

—Los afios cuarenta y cincuenta: el resurgir.

—Fotégrafos y publicidad. llustradores y humoristas.

—La apertura a Europa. El disefio grafico desde los sesenta.

—La mueva imagen de Espafia: imagenes de identidad.

—Madrid era una fiesta: la imagen grafica de la movida.

—Los maestros y los jévenes disefiadores: del fin del milenio a la actualidad.




Modulo profesional: Obra final
Cédigo: A019
Duracién: 110 horas

Unidad formativa: El proyecto grafico

Codigo: A019 - UF01 (NA)

Duracién: 20 horas

—Ambitos de aplicacion del disefio grafico impreso.
—Etapas del proceso creativo.

Unidad formativa: Creacion y realizacién de un proyecto
Codigo: A019 - UF01 (NA)

Duracién: 60 horas

—Briefing.

—Fases del proyecto. Generacién del producto final.

—Memoria.

Unidad formativa: Presentacion de un proyecto
Codigo: A019 - UF01 (NA)

Duracién: 60 horas

—Elementos comunicativos.

—Planificacion. Guion.

—Métodos de presentacion.




Modulo profesional: Formacion y orientacion laboral
Cédigo: A020
Duracioén: 70 horas

Unidad formativa: Relaciones laborales

Codigo: A017 - UF01 (NA)

Duracién: 30 horas

—El marco juridico de las relaciones laborales.

—Derechos y deberes derivados de la relacion laboral.

—El contrato de trabajo.

—Modificacion, suspensién y extincion del contrato de trabajo.
—Representacion de los trabajadores.

—Prestaciones de la Seguridad Social y desempleo.

—El proceso de busqueda de empleo.

Unidad formativa: Seguridad y salud en el trabajo
Codigo: A017 - UF02 (NA)

Duracién: 20 horas

—Marco normativo basico.

—Los riesgos laborales.

—Medidas de prevencioén y proteccion.

—El Plan de Prevencién de Riesgos Laborales.

—Primeros auxilios.

Unidad formativa: La empresa

Codigo: A017 - UF03 (NA)

Duracién: 20 horas

—La empresa y su forma juridica.

—Tramites administrativos para la creacion de empresas.

—Organizacion, administracion y gestion de la pequefia empresa. Obligaciones juridicas
y fiscales. Conceptos basicos de mercadotecnia.

—La propiedad intelectual.

—La propiedad industrial.



ANEXO 4

Convalidaciones

Anexo 4.a)

Relacion de médulos correspondientes a las ensefianzas minimas que se convalidan
entre los ciclos formativos de grado superior de la familia profesional de Comunicacion Grafica

y Audiovisual y el ciclo formativo de grado medio de
regulado en el presente decreto foral.

Asistencia al Producto Grafico Impreso

MODULOS SUPERADOS EN CICLOS FORMATIVOS DE GRADO SUPERIOR

MODULOS QUE SE CONVALIDAN

Fundamentos del disefio grafico
(Ciclos: Gréfica Impresa y Grafica Publicitaria)

Fundamentos del disefio grafico

Tipografia
(Ciclos: Grafica Impresa y Grafica Publicitaria)

Tipografia

Medios informaticos

Medios informaticos

Historia de la imagen grafica
(Ciclo: Gréfica Impresa)

Historia del disefio grafico

Produccion grafica industrial
(Ciclo: Grafica Impresa)

Produccién e impresion

Anexo 4.b)

Relacion de médulos correspondientes a las ensefianzas minimas que se convalidan

entre los ciclos formativos de grado medio de la fami
y Audiovisual y el ciclo formativo de grado medio de
regulado en el presente decreto foral.

lia profesional de Comunicacion Gréafica
Asistencia al Producto Grafico Impreso

MODULOS SUPERADOS EN CICLOS FORMATIVOS DE GRADO MEDIO

MODULOS QUE SE CONVALIDAN

Fundamentos del disefio grafico

Fundamentos del disefio grafico

Tipografia

Tipografia

Medios informaticos

Medios informaticos

Historia del disefio grafico

Historia del disefio grafico

Anexo 4.c)

Relacién de modulos formativos de las ensefianzas minimas que se convalidan entre los
ciclos formativos de grado superior de la familia profesional de Disefio grafico regulados en el
Real Decreto 1456/1995, de 1 de septiembre, y el ciclo formativo de artes plasticas y disefio
de Asistencia al Producto Grafico Impreso regulado en el presente decreto foral.

MODULOS SUPERADOS EN CICLOS DE GRADO SUPERIOR
(REAL DECRETO 1456/1995, DE 1 DE SEPTIEMBRE)

MODULOS QUE SE RECONOCEN

Medios informaticos (Ciclo: Grafica Publicitaria)

Medios informaticos

Disefio Grafico Asistido por Ordenador (Ciclo: llustracién)

Medios informaticos

Historia de la imagen grafica (Ciclos: Grafica Publicitaria e llustracion)

Historia del disefio grafico

Anexo 4.d)

Materias de bachillerato que se convalidan con moédulos pertenecientes al ciclo formativo

de artes plasticas y disefio de Asistencia al Producto

Grafico Impreso.

MODULOS PROFESIONAL

MATERIA DE BACHILLERATO QUE CONVALIDA

Fundamentos de disefio grafico Disefio




Anexo 4.e)

Relacion de médulos correspondientes a las ensefianzas minimas de los ciclos formati-
vos de grado medio de Autoedicién y Artefinal de Disefio Grafico regulado en el Real Decreto
1457/1995, de 1 de septiembre, que se reconocen a efectos de la incorporacion del alumnado
al ciclo formativo de grado medio de Asistencia al Producto Grafico Impreso regulado en el

presente decreto foral.

MODULOS SUPERADOS EN EL CICLO FORMATIVO DE GRADO MEDIO DE AUTOEDICION,

REGULADO POR EL DECRETO FORAL 243/1998, DE 17 DE AGOSTO Y REAL DECRETO 1457/1995, MODULOS QUE SE RECONOCEN

DE 1 DE SEPTIEMBRE

Fundamentos del disefio grafico

Fundamentos del disefio grafico

Autoedicion

Autoedicion

Maédulos superados en el ciclo formativo de grado medio de Artefinal de Disefio Grafico (Real Decreto | Médulos que se reconocen

1457/1995, de 1 de septiembre)

Procesos y sistemas de impresion

Produccion e impresion

Disefio grafico asistido por ordenador

Medios informaticos

ANEXO 5

Exenciones

Relacion de mddulos que podran ser objeto de exencidn por la correspondencia con la

practica laboral:
1. Formacién y orientacion laboral.
2. Medios informéaticos.
3. Produccion e impresion.
4. Autoedicion.

ANEXO 6
Profesorado
Atribucion docente.

MODULO PROFESIONAL ESPECIALIDAD DEL PROFESORADO CUERPO
Fundamentos del disefio grafico Disefio grafico Profesor de Artes Plasticas y Disefio
Tipografia Disefio grafico Profesor de Artes Plasticas y Disefio
Obra final Disefio grafico Profesor de Artes Plasticas y Disefio

Medios informaticos

Autoedicion Disefio grafico
Medios informaticos (1)

Profesor de Artes Plasticas y Disefio

Historia del disefio grafico Historia del arte Profesor de Artes Plasticas y Disefio
Medios informaticos Medios informaticos Profesor de Artes Plasticas y Disefio
Formacion y orientacion laboral Organizacion industrial y legislacion Profesor de Artes Plasticas y Disefio
Produccion e impresion Fotografia y procesos de reproduccion Maestros de Taller de Artes Plasticas y Disefio
Comunicacién grafica Dibujo artistico y color Profesor de Artes Plasticas y Disefio

Edicién de arte

(1) La atribucién docente queda modificada en el médulo Autoedicién por el Real Decreto 428/2013, de 14 de junio, en su disposicion final primera.




